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Ha llegado el momento de crear tu sistema de
diseno. Te guiaremos a traves de los conceptos
basicos para crear un sistema adaptado a tus
objetivos y desafios unicos, tanto si lo creas desde
cero como si empiezas con partes existentes.

Un sistema de diseno bien disefado es una potente
herramienta para los equipos que buscan crear disenos
cohesivos, escalables y eficientes. Con el establecimiento
de un lenguaje compartido y una biblioteca de componentes
reutilizables, un sistema de disefo garantiza la coherencia
entre tus productos, acelera tu flujo de trabajo y libera a tu
equipo para que puedas centrarte en resolver los problemas
de los usuarios.

Pero para aprovechar realmente la potencia de un sistema

de diseno, necesitas saber cémo crear e implementar uno de
forma eficaz. Es mas facil decirlo que hacerlo. En esta guia,
desglosaremos el proceso de creacion de un sistema de diseno
en pasos claros y practicos. Desde definir tus principios 'y
sentar las bases hasta crear y organizar tus activos de diseno,
cubriremos las practicas recomendadas y daremos ejemplos
reales para ayudarte a crear un sistema que capacite a tu
equipo y eleve tu producto.
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Paso 1: Sienta las
bases

Hay muchos motivos por los que un sistema de
diseno puede ser util para tu equipo u organizacion.
Antes de profundizar en la creacidon de componentes
y patrones, es importante comprender por qué estas
creando un sistema de diseio y qué problemas
esperas resolver. Puede que te hayas dado cuenta
de que tu producto tiene un aspecto incoherente en
diferentes plataformas, o que hacer actualizaciones
es un proceso manual que requiere mucho tiempo.
Puede que desees facilitar la colaboracidén, que
todas las partes implicadas estén coordinadas o
ayudar a los nuevos miembros del equipo a ponerse
al dia rapidamente.
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Sean cuales sean tus motivos, dedica un momento a definir

claramente tus objetivos respondiendo a estas preguntas clave:

e ;Por qué quieres un sistema de disefio?

¢ ;Qué problemas especificos resolvera?

e ;Cdomo sabras si esta resolviendo correctamente esos
problemas?

Los sistemas de disefno pueden ser utiles para los equipos de
todos los tamanos y niveles de experiencia. La verdad es que
no todo el mundo necesita un sistema de disefio complejo a
nivel empresarial. Si estas comenzando tu carrera profesional
o trabajas con un pequefio equipo en un numero limitado de
marcas o productos, puede que un sistema mas sencillo con
un puiado de plantillas y componentes reutilizables sea todo
lo que necesitas para optimizar tu flujo de trabajo y mantener
la coherencia. A medida que tus proyectos y tu equipo crecen,
tu sistema de diseno puede evolucionar para adaptarse a tus
necesidades cambiantes.

La clave es crear un sistema que tenga sentido para tu situacion
especifica, ya sea un sistema completo para gestionar varios
productos o un conjunto simple de elementos reutilizables para
un equipo pequeino. Recuerda que no hay un sistema de diseno
unico que se adapte a todas las necesidades. Hay un espectro
muy amplio de sistemas de disefio y pueden ser utiles para todo
el mundo, desde auténomos hasta grandes empresas.

En esta fase inicial, lo mas importante es que todas las partes
implicadas estén de acuerdo sobre lo que significa un sistema de
diseno para tu organizacion y por qué estas invirtiendo en uno.

¢cNecesitamos un sistema de
diseiio?

Jesse Showalter habla con Dan
Mall sobre la importancia de los
sistemas de disefio y como saber
si tu organizacion realmente
necesita uno.

[
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https://www.youtube.com/watch?v=DAtu69jULgw
https://www.youtube.com/watch?v=DAtu69jULgw

Haz un inventario de lo
que tienes

Una vez que te hayas alineado con tus objetivos, es el
momento de estudiar un poco mas de cerca tu panorama de
productos existente. Empieza por recopilar y catalogar todos
los diferentes elementos que estas utilizando actualmente:
colores, tipografia, iconos, componentes, patrones, lo que
quieras. Las capturas de pantalla son tu mejor aliado en

este paso. Captura ejemplos de tu producto en diferentes
plataformas y dispositivos, y no olvides incluir estados
interactivos o versiones alternativas. Lo mas probable es
que empieces a observar patrones y coherencias que pueden
servir como punto de partida para tu sistema de disefio.

Organizay
valora

Con tu inventario en la mano, es hora de dar sentido a lo
que has encontrado. Comienza organizando tus capturas
de pantallay ejemplos en categorias. A continuacion, da
un paso atras y evalua el panorama general. ;Como es

tu lenguaje de diseno actual? /Hay oportunidades para
estandarizar y optimizar?

Observa las incoherencias, redundancias o areas en las
que el producto parece que esta inconexo. A menudo, son
sefales de que un sistema de disefio mas coherente podria
mejorar la experiencia de usuario.

Encuentra a tus
defensores

Crear un sistema de diseno es un esfuerzo de equipo, asi
que empieza a reclutar defensores desde el principio. Busca
a personas apasionadas por la coherencia del diseno o que
tengan experiencia en sistemas de disefio. No te limites
unicamente al equipo de diseno: habla con desarrolladores,
directores de productos, asistencia al cliente y personas que
trabajan en otras areas de la empresa. Obtener diferentes
perspectivas te ayudara a garantizar que tu sistema de
diseno satisface las necesidades de todo tu producto y de
tu organizacion, no solo de un grupo especifico. Y recuerda
que muchos sistemas de disefio exitosos comienzan con

un equipo formado por una persona. No tengas miedo de
defender la causa tu mismo.
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Elige tu enfoque

Existen dos formas principales de abordar la creacion de tu
sistema de diseno: empezar desde cero con una solucion
personalizada o adoptar un marco de trabajo existente y
adaptarlo a tus necesidades. Cada uno tiene sus ventajas e
inconvenientes.

La creacion desde cero te permite adaptar el sistema a tus
requisitos especificos, pero también requiere una inversion
inicial mayor de tiempo y recursos. El uso de un marco de
trabajo existente o un sistema de cédigo abierto puede

ayudarte a ponerte en marcha mas rapido, pero puede que
necesite mas personalizacion para adaptarse a tu caso de
uso especifico.

No hay una respuesta correcta o incorrecta, depende de las
capacidades, el ancho de banday los objetivos a largo plazo
de tu equipo. No tengas miedo de empezar poco a pocoy
evolucionar con el tiempo.

Alinea la iniciativa con los
objetivos de la empresa

Por ultimo, asegurate de que la iniciativa de creacion del
sistema de diseno esta alineada con los objetivos generales
de tu empresa. Ten en cuenta factores como el tiempo, los
recursos y la aceptacion por parte del equipo de liderazgo.
Tu auditoria anterior te resultara util en este paso; utiliza
tus conclusiones para justificar cdmo un sistema de disefio
ayudara a alcanzar los objetivos empresariales clave.

Los sistemas de diseno requieren una inversion continua,
por lo que es importante asegurar el respaldo de las

partes interesadas desde el principio. Vincular tu sistema
a beneficios empresariales tangibles, como un tiempo de
comercializacion mas rapido o una experiencia de usuario
mejorada, puede ser muy util para obtener los recursos y el
respaldo que necesitas.

[ ]
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Define tus principios
rectores

Una vez sentadas las bases, ya tienes lo que necesitas para
empezar a dar forma a tu sistema de diseno. Uno de los primeros
pasos mas importantes es definir un conjunto de principios
rectores. Son la estrella polar para tu sistema, y mantienen a todas
las partes involucradas alineadas a medida que el sistema crece

y evoluciona. Tus principios deben establecer el propdsito y los
valores que impulsan tu sistema, y garantizar que cada decisién se
alinee con los objetivos mas amplios de tu organizacion. Crea un
pequeio conjunto de afirmaciones practicas y memorables que se
puedan consultary aplicar facilmente.

A continuacion se muestran algunos consejos para elaborar

principios de diseno eficaces:

1. Comienza con el «por qué». {Qué creencia o valor fundamental
impulsa este principio?

2. Sé especifico. Proporciona directrices y ejemplos concretos
sobre como aplicar el principio en la practica.

3. Asegurate de que sea practico. Los principios deben traducirse
en practicas tangibles, no deben ser solo intenciones
documentadas.

Digamos que la accesibilidad es una prioridad fundamental para
tu equipo. Un principio en torno al diseno para la inclusividad
podria incluir directrices como tener en cuenta las diferentes
capacidades de visidn y audicién, probar el contraste y la
legibilidad, o seguir los estandares de accesibilidad mas recientes.
Cuanto mas especifico y practico sea, mejor.

®

Profesional

Potente Preciso Sistematico

O

Accesible

Predecible Sesgado hacia la
simplicidad

Figma

Modelos mentales
naturales

Descubre tus principios con tu equipo
mediante esta plantilla de FigJam.

Reflexivo

Responsable Orientado a los
detalles

Respetuoso
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Aprovecha la riqueza de conocimientos de tu organizacion
como los fundamentos para tus principios de disefo. Echa un
vistazo a los recursos y directrices existentes en tu empresa,
como los estandares de marca, las guias de voz y tono, las
estrategias de marketing o incluso los manuales de asistencia
al cliente. Utilizalos como punto de partiday trabaja con socios
interdisciplinares para asegurarte de que tus propios recursos
estén sincronizados con el panorama general. El objetivo no es
solo crear un conjunto de principios genéricos, sino articular las
prioridades y creencias unicas que impulsan tu organizaciony
producto especificas.

Definicion de los principios:

Esta serie se basa en “Introduccion a los sistemas de diseiio” en el que
se analiza el proceso que sigue el equipo de Habitz para establecer sus
principios basicos y traducirlos en directrices de diseno concretas.

[



https://www.youtube.com/watch?v=pwzYVIgga2c
https://www.youtube.com/watch?v=pwzYVIgga2c

Paso 2: Define
tus fundamentos

Los fundamentos de tu sistema de disefo son los elementos
visuales y funcionales esenciales que forman su base. Incluyen
aspectos cruciales como la accesibilidad, el color, la tipografia,
la iconografia, las ilustraciones y dimensiones. Estos elementos
funcionan en conjunto para crear un lenguaje de diseino solidoy
coherente que sea facil de usary entender para las personas.

Medicion del ROI:

Descubre como Stash crea productos
financieros en los que los clientes pueden
confiar con los componentes de Figmay Ditto,
que utilizan para implementar actualizaciones
de copiay les permite acelerar su trabajo en un
20 %y ahorrar mas de 12 000 horas.

[ [



https://www.figma.com/customers/how-stash-builds-financial-products-customers-trust/
https://www.figma.com/customers/how-stash-builds-financial-products-customers-trust/
https://www.figma.com/customers/how-stash-builds-financial-products-customers-trust/

Haz que tu diseno sea
accesible para todo el
mundo

La accesibilidad significa asegurarse de que todo

el mundo pueda utilizar y comprender tu producto,
independientemente de sus capacidades. Esto es
responsabilidad de todos y debe ser una parte fundamental
de los principios de tu sistema de disefo. Al crear tu sistema
de diseno, ten en cuenta elementos como los tamanos de

las fuentes, el contraste de colory como se etiquetany
organizan los componentes. Es crucial comunicar cémoy por
qué se van a utilizar los activos del sistema de disefio al crear
experiencias de producto que cumplan con los estandares

de accesibilidad. Al dar prioridad a la accesibilidad desde

el principio y proporcionar directrices claras, definiras los
fundamentos para un producto mas inclusivo que todos
puedan disfrutar. Sin embargo, recuerda que tener un
sistema de diseno accesible no garantiza automaticamente
un producto accesible. Es un esfuerzo continuo que requiere
un compromiso por parte de todo el equipo.

Impulsa la accesibilidad:

Prueba el complemento de contraste y

accesibilidad de Stark, que te ayudara a optimizar
tu flujo de trabajo de accesibilidad. Para asegurarte
de que los colores son accesibles, explora los

complementos en la comunidad de Figma y sigue

las directrices de accesibilidad del contenido web.
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https://www.w3.org/WAI/WCAG21/quickref/

Elige colores que combinen
bien

El color es una potente herramienta de disefio. Puede evocar
emociones, crear interés visual y guiar la atencion de las personas.
i} Al seleccionar colores para tu sistema de diseno, busca una
. Untitled Ul S paleta equilibrada que no sea demasiado limitada, pero tampoco
» abrumadora. Ten en cuenta el aspecto que tendran los colores
T -1 -1-1- en los diferentes modos (como el modo oscuro) y en los distintos

. '| _ — productos para mantener una experiencia de marca coherente.

o "
apary

El sistema de

Para simplificar tu paleta de colores, observa los disenos
existentes de tu equipo y consolida tonos similares. Reducir el
numero de colores que se utilizan para los botones principales, por

paleta de colores
s mc m - i _ ejemplo, puede hacer que tu diseno parezca mas limpio e intuitivo.
d eﬁ N It iVa i P = = Una buena regla general es comenzar con 60 % de colores

neutros, 30 % de colores primarios y 10 % de colores secundarios
o de contraste.

[ [ ]

La paleta de colores definitiva:

= mome o Echa un vistazo a este sistema de paleta de
oo wom colores de Untitled Ul, un conjunto de estilos
de color perfectamente organizados, el punto
de partida perfecto para cualquier marca o
proyecto.

[ []
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https://www.figma.com/community/file/1029506782158027808/ultimate-color-palette-system-untitled-ui
https://www.figma.com/community/file/1029506782158027808/ultimate-color-palette-system-untitled-ui

Elige una tipografia que
sea facil de leery que se
ajuste a tu marca

La tipografia es otro elemento clave de tus fundamentos
del diseno. Elige fuentes que sean faciles de leer, que
coincidan con la personalidad de tu marcay que funcionen
bien juntas. Presta atencion a detalles como el espaciado

entre letras, el peso y la altura de la linea para crear

una experiencia de lectura agradable. Establece un
conjunto coherente de tamanos de fuente y alturas de
linea al definir la escala de tipografia, que normalmente
se establece en torno a un tamano basico de 16 pixeles.
También puedes querer organizar tu escala de tipografia
teniendo en cuenta su aplicacién prevista, como
«visualizacion» o «titulo», u optar por una denominacion
mas primitiva, como «encabezado-100»

¢cListo para Scaaale?

Para la escala de tipografia, utiliza
complementos como Typescale de
Sam Smith o Scaaale (con tres a) de
Nicolas Massi.

Ag

Lorem ipsum
Lorem ipsum
Lorem ipsum
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https://www.designsystems.com/typography-guides/
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Utiliza la elevacion para
crear una jerarquia visual

La elevacion se refiere al uso de sombras, capasy
transparencia para crear profundidad y orden en el diseno.
Por ejemplo, las tarjetas pueden aparecer ligeramente
elevadas en la pagina, o un cuadro de diadlogo puede
convertirse en un punto focal al parecer que flota por encima
de todo lo demas mediante el uso de sombras. Las sombras
sutiles de las barras de navegacion fijas o las sombras
insertadas en los cajones de navegacion también pueden
indicar su posicidon con respecto a la pagina. La elevacion
puede ayudarte a estructurar tu diseno, y guiar a los usuarios
a comprender qué elementos son principales y cuales
secundarios de una manera intuitiva.

lconografia

FUNDAMENTOS

Creaiconos coherentesy
significativos

Los iconos son pequeinos simbolos visuales que comunican ideas 'y
acciones rapidamente. Un sistema de iconos bien disefiado refuerza
la identidad de tu marca y mejora la facilidad de uso. Asegurate de
que tus iconos sean claros y coherentes, y de que mantengan su
significado incluso cuando tengan un estilo diferente. Utiliza una
cuadricula de iconos para garantizar un tamano y una alineacion
coherentes, y proporciona nombres descriptivos y términos de
busqueda para facilitar su busqueday uso.

Microsoft, comunidad de Figma:

Descubre como el equipo de Microsoft
utiliza su sistema de iconos Fluent

en todos sus productos. Los iconos de
Fluent incluyen esquinas redondeadas
y formas simplificadas, y estan
disponibles en formato normal y
relleno.

[ ]

[

[ ]
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Aplica tokens con
variables y estilos

En Figma, puedes utilizar variables y estilos para crear un
sistema de diseno coherente y escalable. Las variables y los
estilos ayudan a definir los elementos principales que se
pueden reutilizar en los disenos. Normalmente se clasifican
en dos tipos principales:
¢ Primitivos: son los componentes basicos del sistema

de diseno, como los colores, el espaciado y el tamano.

Forman los fundamentos del disefo, pero no se utilizan
directamente en componentes o disefios.

e Semanticos: proporcionan un contexto significativo para
la forma en que se debe utilizar una variable o un estilo.
Por ejemplo, puedes tener una variable de color llamada
«color-fondo-advertencia» para transmitir una sensacion
de urgencia o peligro potencial. Las variables semanticas
principalmente asignan un alias a los valores primitivos
en segundo plano, pero también pueden aceptar cédigos
hexadecimales sin procesar, numeros o cadenas.

Al asignar nombres a las variables y estilos, es importante

utilizar convenciones claras y coherentes. Nathan Curtis,

colaborador del sistema de diseno, sugiere combinar una
base (como color o tamaio) con modificadores (como
variante o estado) para crear nombres faciles de entender

y usar. El objetivo es crear una convencién compartida

que todos los miembros de tu equipo puedan utilizar para

comunicarse y trabajar de forma mas eficiente.

Y
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https://help.figma.com/hc/en-us/articles/15145852043927-Create-and-manage-variables
https://medium.com/eightshapes-llc/naming-tokens-in-design-systems-9e86c7444676

Utiliza Cuad rl'CUIas de diseﬁo Cuadricula de linea base que resalta las alturas de las lineas
y espaciado para crear
armonia visual o 0 0%

Tipo Altura Desplaza-
miento

Las cuadriculas de diseiio, el espaciado y el tamaino (denominados pri 6 )
rripa v

colectivamente «sistemas espaciales») son como el pegamento

invisible que mantiene unido el diseno. Crean una sensacion de Espaciado entre columnas

estructura, coherenciay armonia visual que hace que tu producto 16

parezca pulido y profesional.

¢ Diseios: define como se adapta tu diseno a los diferentes
tamanos de pantallay dispositivos para garantizar una experiencia
uniforme en todas las plataformas.

, . , , , Cuadricula de linea base que resalta las lineas base
e Cuadriculas: utiliza cuadriculas de columna, cuadriculas de linea Filas )4

base y cuadriculas modulares para alinear elementos de forma

coherente y crear una jerarquia visual clara. Recuento Color

¢ Espaciado: define unidades de espaciado coherentes para 100 B FFO000  30%
controlar las distancias entre elementos y crear un disefo
equilibrado y legible. Tipo Alture Despaz

Arribav 16 0

Hay muchos tipos de cuadriculas que se pueden utilizar para crear la

columna vertebral del disefio:

¢ |as cuadriculas de columna dividen la pantalla en secciones
verticales, lo que facilita la alineacion de elementos y mantiene un
aspecto uniforme en los diferentes dispositivos.

¢ |Las cuadriculas de linea base controlan el espaciado vertical
entre los elementos, normalmente alineandose con la linea base
del texto.

¢ |as cuadriculas modulares combinan divisiones de columnay fila
para crear una estructura flexible para disefios mas complejos.

Espaciado entre columnas

0



https://www.figma.com/best-practices/everything-you-need-to-know-about-layout-grids/#baseline-grids

El espaciado eficaz es crucial para crear una jerarquia visual y
relaciones entre los elementos de un diseno. Al utilizar unidades de
espaciado coherentes, se crea una sensacion de armoniay equilibrio
en todo el producto.

Al proporcionar plantillas y componentes de disefo preintegrados,
tu sistema de diseno puede ayudar a los equipos a crear disefnos
adaptables y con mayor capacidad de respuesta de forma mas
eficiente. Estos componentes se desarrollan con un conjunto de
puntos de interrupcién predefinidos que determinan cémo cambia
el disefio en diferentes tamanos de pantalla. Por ejemplo, el sistema
de diseno puede incluir un componente «hero» que muestre un
mensaje o producto clave. Al proporcionar diferentes variaciones

de diseno para distintos tamanos de pantalla, te aseguras de que

el componente «hero» siempre tenga un aspecto fantasticoy
mantenga su jerarquia visual, tanto si se visualiza en un teléfono
como en un ordenador de sobremesa. Este enfoque ayuda a los
equipos a centrarse en la creacion de excelentes disenos especificos
de productos, en lugar de tener que reinventar la rueda de cero para
cada desafio de diseno responsive.

[ ] [ ]

Introduccion a las variables:

Ve este tutorial de Figma para comprender
mejor como funcionan las variables y como
utilizarlas para representar tokens de disefioy
representar diferentes modos y temas.

Sin embargo, tener un sistema establecido no garantiza que todo
el mundo lo utilice perfectamente. Es como tener un libro de
recetas, es muy util, pero depende del chef seguir las instrucciones
y preparar una comida deliciosa. Por eso es tan importante que los
disenadores comprendan y adopten el sistema espacial. Cuando
los disenadores entienden por qué es importante el espaciado y el
diseno coherentes, es mas probable que creen disefos que tengan
un aspecto excelente para los usuarios.

Las caracteristicas del sistema de diseiio de FIGMA, como las
cuadriculas y los estilos de diseno, facilitan mucho a los equipos el
uso de un sistema espacial en todos sus proyectos. Al proporcionar

una unica fuente de informacion para los componentes de
cuadricula, espaciado y disefio, Figma ayuda a que todas las partes
involucradas estén coordinadas y apliquen el sistema espacial de
forma coherente. ¢ El resultado? Experiencias de usuario cohesivas
e intuitivas, independientemente de dénde interactue alguien con tu
producto o marca.

En ultima instancia, un sistema espacial es una herramienta
increiblemente valiosa, pero su eficacia depende de que los
disenadores lo utilicen correctamente. Al ensenar a los disefadores
cuales son las ventajas del sistema espacial y animarles a utilizarlo
de forma coherente, los equipos pueden poner en marcha todo su
potencial.

Recuerda que un sistema espacial esta pensado para inspirary guiar
tus disenos, no limitar tu creatividad. Al aplicar el sistema espacial

a tu trabajo, prioriza siempre las necesidades y experiencias de tus
usuarios con el uso de las directrices como un marco de trabajo util
en lugar de como un conjunto de reglas estrictas.
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Paso 3: Crea
tu sistema de
diseino en Figma

La creacion de un sistema de disefio en Figma
gira en torno a crear una forma coherente,
eficiente y escalable de trabajar en todo

el proyecto. Es como crear un conjunto de
componentes basicos que todos los miembros de
tu equipo pueden utilizar para crear disenos que
tengan un aspecto cohesivo. Aqui tienes una guia
paso a paso para ayudarte a empezar.
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Analiza tus disenos
existentes de forma mas
detallada

¢Recuerdas la auditoria inicial que realizaste, en la que examinaste
todos tus disenos existentes y los desglosaste en elementos
individuales? Es hora de volver a echarle un vistazo. Comienza por
definir tus variables y estilos, que son como los componentes basicos
de tu disefo. Esto incluye cosas como los colores, las fuentes, el
espaciado, el diseno y cualquier efecto especial como las sombras. Al
crear un conjunto de estilos predefinidos, te aseguras de que todos
los miembros de tu equipo utilicen los mismos elementos de diseno
de forma coherente en todos tus proyectos.

A continuacion, define los componentes. Los componentes son como
elementos basicos de desarrollo creados previamente que se pueden
reutilizar en todos los disefios. Pueden ser elementos sencillos, como

botones e iconos, o elementos mas complejos, como modales y barras

de navegacidn. Divide estos componentes en sus partes mas basicas
y, a continuacion, agrégalos en estructuras mas complejas.

[ []

Explora las propiedades de los componentes:

Las propiedades de los componentes son los
aspectos modificables de un componente. Puedes
definir qué partes de un componente pueden
cambiar otras vinculandolas a propiedades de disefno
especificas.

Elige nombres claros y
coherentes

Al asignar nombres a los componentes y variables, es
importante elegir nombres que reflejen su funcién, en lugar
de cdmo se ven o codmo estan codificados. Esto hace que sea
mas facil entenderlos y utilizarlos correctamente. Utiliza la
nomenclatura semantica, es decir, elije nombres que reflejen
el significado y el propdsito del elemento. Por ejemplo, puedes
utilizar algo como «color-advertencia» con un mensaje de
alerta o «superficie-principal» para el color de fondo principal
de la aplicacion. Incluye detalles como la categoria y cualquier
variacion en el nombre, como «color-texto-secundario» en el
color secundario del titular.

Cuando se trata de nombrar casos, hay varios enfoques
diferentes que puedes adoptar. Los guiones (como «botén-
principal») y el uso de las mayusculas y minusculas de «camel
case» (como «botédnPrincipal») suelen ser los que mas se
utilizan. Si no tienes claro la convencién de nomenclatura que
debes utilizar, habla con tu equipo de desarrollo para obtener
mas informacidén sobre las convenciones existentes en tu
organizacion con las que también podrias alinearte.
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https://help.figma.com/hc/en-us/articles/5579474826519-Explore-component-properties

Organiza tu biblioteca de
Figma

Una de las grandes ventajas de Figma es que puedes
compartir bibliotecas en diferentes archivosy

proyectos. Esto significa que todos los miembros de tu
equipo pueden acceder al mismo conjunto de estilosy
componentes, independientemente de aquello en lo que
estén trabajando. Al configurar tu biblioteca, piensa en
qué estructura funcionara mejor para tu equipo. Puede
que desees mantener todo en un solo archivo, de modo
que todos trabajen siempre a partir de la misma «fuente
de informacion». O bien, puede que prefieras dividir los
elementos en varios archivos para diferentes partes de tu
proyecto. Piensa en cdmo os gusta trabajar juntosy como
utilizaran la biblioteca tanto tu equipo de disefio como el
de desarrollo.

Recuerda que la creacidon de un sistema de disefno en
Figma es un proceso continuo. Es algo que crecera

y evolucionara junto con tu equipo y tus proyectos.
Comienza por definir unos fundamentos sélidos y anima

a todos los miembros de tu equipo a contribuir y ayudar a
mejorar tus practicas de diseno con el tiempo. A medida
que el sistema madura, se convierte en una parte integral y
en constante evolucion de tu flujo de trabajo, impregnado
con tu creatividad y la experiencia colectiva.

[ ]

Explora las propiedades de los
componentes:

Escucha como Onfido, una empresa
tecnoldgica que ayuda a las empresas con
la verificacion, organiza sus equipos de
sistemas de diseino, proyectos y archivos.

L]
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https://www.youtube.com/watch?v=b0BsybgcaI8&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=b0BsybgcaI8&t=8s

Como crear tu sistema *
de diseno

Si deseas obtener mas informacion sobre los aspectos esenciales
de la creacion de un sistema de diseno en Figma, consulta nuestra

guia paso a paso.

Guiade Figma =
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