Figma

Den Code der
Entwickler*innen

entschlusseln

Ein Blick hinter den Monitor zeigt, wie
Designer*innen und Entwickler*innen
Projekte zur Perfektion bringen konnen




Die Beziehung zwischen
Designer*innen und
Entwickler*innen ist

heute moglicherweise die
wichtigste im Unternehmen.

Hier werden ldeen zu Produkten und Innovation
wird zum Leben erweckt.




Beide Teams wollen
hochwertige Designs
schneller auf den Markt
bringen. Aber in der
Praxis gestaltet sich das
durchaus schwierig.

Wir wollten wissen, warum Entwickler*innen
das so sehen, und haben deshalb eine

Studie in Auftrag gegeben. 200 Front-End-
Entwickler*innen haben wir tiber die Dynamik
ihrer Beziehung zu Designer*innen gefragt.

Das haben wir herausgefunden.
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Tom Foley,

Executive Creative Director,

Monotype
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80 % der Entwickler*innen
glauben, dass ithr Unter-
nehmen von einer

engeren Zusammenarbeit

zwischen Designer*innen
und Entwickler*innen
profitieren wurde.

Das ist keine Uberraschung angesichts der Tatsache,
dass Fehlkommunikation laut unserer Kund*innen zu
monatelangen Projektverzogerungen fuhrt.

Deshalb wunschen sie sich eine Alternative.




55 % der Front-End-

Entwickler*innen
mochten schon fruher
In den Designprozess
eingebunden werden.

Das leuchtet ein. Doch 24 % glauben,
dass dies in tihrem Unternehmen
schwer umzusetzen ware.

Vor allem, wenn die Zeit fur die
Arbeit — geschwige denn Absprachen
zwischen Abteillungen — knapp ist.

Und je gro3er das Unternehmen, desto
grof3er das Problem. Wenn Teams
wachsen, wird die Qualitatskontrolle
Immer schwieriger.
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arbeiten taglich mit
Produktdesigner®innen
zusammen.

Nouman Tariq,

_ .. Engineering Manager, IKEA
33 % geben an, dass Designer*innen Annahmen .
Quelle: Optimiere die Ubergabe zwischen

daruber treffen, wie andere Teams arbeiten. Designer*innen und Entwickler*innen -

Somit ist auch hier die Kommunikation ein Problem. In
Zeiten hoher Intensitat ist eine tagliche Dosis Kontakt
wertvoller als eine gro3e Besprechung im Nachhinein.
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https://www.figma.com/de/blog/designer-developer-handoff-with-figma-and-jira/
https://www.figma.com/de/blog/designer-developer-handoff-with-figma-and-jira/

92 % der Entwickler®*innen
mochten, dass

Designer*innen mehr tiber
den Entwicklungsprozess
wissen.

Fur den Grof3teil des Unternehmens ist die
Produktentwicklung eine Blackbox.

' Entwickler*innen wiinschen sich jedoch, dass
Designer*innen mehr liber den Inhalt der Blackbox
erfahren, um Zeit zu sparen, die Kommunikation zu
verbessern und die Hindernisse fur alle Beteiligten aus

dem Weg zu schaffen.
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Ist der

Meinung, dass Desigher”innen

programmieren konnen
sollten.

Miteinander zu sprechen ist gut. Aber Programmiersprache
verstehen meist nur Entwickler*innen.

38 % empfinden die unterschiedlichen Kommunikationsstile

bei Designer*innen als Herausforderung. Und 40 % haben

Probleme damit, dass Designer¥*innen andere Tools oder Jake Albaugh, |
Kommunikationsmethoden verwenden. Developer Advocate, Figma

Quelle: Geschaftszeiten: Zusammenarbeit von

Da geht bei der Ubersetzu ng immer ein wenig verloren. Entwickler*innen und Designer*innen im Dev Mode ->
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https://www.youtube.com/watch?v=xC0usQInS8A
https://www.youtube.com/watch?v=xC0usQInS8A

31 % der Entwickler*innen
sagen, dass Designer*innen

den Entwicklungsprozess
ausgezeichnet verstehen.

Noch einmal zur Verdeutlichung: ausgezeichnet
verstehen. Das ist keine Kleinigkeit.

Etwas funktioniert — und es funktioniert in beide
Richtungen. Die meisten Entwickler*innen geben
auch an, ein gutes Verstandnis von UX-Design zu

haben.
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Deshalb wollen
Entwickler®*innen

Designprozess sein—also
eher, haufiger und enger
eingebunden werden.

Und das Gleiche wiinschen Sie sich von Designer*innen.

Werden hier einfach nur die Perspektiven von zwel
Seiten vertauscht? Oder wird gemeinsam etwas ganz

Neues geschaffen?

Jonas Downey, Manager,
Product Design, Figma

Quelle: Geschaftszeiten: Zusammenarbeit von
Entwickler*innen und Designer*innen im Dev Mode =
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https://www.youtube.com/watch?v=xC0usQInS8A
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Die Grenzen zwischen
Entwicklung und Design
verschwimmen.

Und wo sich beide uberschneiden, entsteht ein
neuer Raum zur Entwicklung ganz besonderer
digitaler Produkte.

Ein Raum, in dem bessere Zusammenarbeit
zU besseren Beziehungen fuhrt — aber auch zu
einer ganzen Reihe anderer toller Ergebnisse.
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sind der Meinung, dass
eine bessere Beziehung
zwischen Entwicklung

und Design schnellere
Markteinfuhrungen
erlauben wurde.

Und das ist noch nicht alles. 47 % denken, dass dies
zu einer hoheren Produktqualitat fuhren wurde, und
46 % sind sogar der Meinung, dass sich dadurch die
Unternehmenskultur verbessern wurde.

Wie lasst sich diese Beziehung zu etwas ganz
Besonderem machen?
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Jori Lallo,
Mitbegrunder von Linear
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Entwickler*innen, die

taglich mit Designer*innen
zusammenarbeiten, bewerten
die Partnerschaft mit
hoherer Wahrscheinlichkeit

als ,,sehr effektiv“ als
diejenigen, die weniger haufig
zusammenarbeiten.

Taglicher Austausch ist genau das, was dabei am besten hilft.




Entwickler*innen, die sagen, dass
Designer*innen ,,immer* offen
fur Feedback sind, empfinden die

Zusammenarbeit als effektiver
als diejenigen, die glauben, dass
Designer*innen ,,meistens* offen
fur Feedback sind.

Es geht nicht darum, ,,immer erreichbar® zu sein.
Viel wichtiger ist eine konstante Offenheit.
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Entwickler*innen, die mit Designer*innen
zusammenarbeiten, die

erstellen, statt mit solchen, die ,,zu detaillierte“
Grafiken erstellen, arbeiten effektiver zusammen.

Entwickler*innen mochten, dass Designer*innen sich
ein wenig offnen und auf ithre Welt einlassen. \ \
Eine Welt, in der technische Einschrankungen die

Realitat sind und es andere Workflows gibt.

Ebenso missen Entwickler*innen sich mit der Welt
des Designs vertraut machen und verstehen, was eine
kreative ldee ,,zerstoren” konnte.

Es ist ein Geben und Nehmen, kein Alleingang. Diana Mounter,
Head of Design, GitHub
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So ist das also.

Wie bei allen guten Beziehungen wollen
Designer*innen und Entwickler*innen
einander einfach besser verstehen.

Vieles lauft schon richtig. Wir brauchen nur
einen kleinen Anstof3, um aus einer guten
Partnerschaft eine fantastische zu machen.
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Du mochtest die Produktentwicklung Dev Mode ist ein neuer Bereich in Figma, in dem
durch eine effektivere Zusammenarbeit Teams ...

verbessern? Mit Dev Mode kannst du
hochwertige Designs schneller in die
Produktion bringen.

1. klarer mit Entwickler*innen kommunizieren
konnen,

2. Designsysteme effektiver nutzen konnen,

3. Designs schneller und genauer umsetzen
konnen.
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Matt Holmes,
Team Lead, Design Systems, Kayak

Uz

ga Décoder le développeur 17


https://www.figma.com/de/dev-mode/
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Uber die Umfrage zu Front-End-
Entwickler*innen von Figma

Inbox Insight hat unsere Umfrage im Oktober
2023 durchgefuhrt. Die Fragen wurden von

200 Teilnehmer*innen beantwortet. Es gab

eine gleichmaBige Aufteilung zwischen Landern
und Regionen, wobei die APAC-Region aus
Indien, Australien und Singapur bestand und die
EMEA-Region aus Frankreich, Deutschland und
GrofB3britannien. Die befragten Unternehmen
lagen im GroBenbereich von 250 bis uber 25.000
Mitarbeiter*innen.
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